GraboRoboty VI — ZADANIA KONKURSOWE

Zdobywanie punktow w konkursie odbywa si¢ poprzez stragcanie, przewozenie,
przenoszenie lub transportowanie ruchomych elementéow stotu.

Na stole znajduja si¢ trzy rodzaje ruchomych elementow: bloki szes$cienne, szalki z
pomponami oraz figurki ludzikow.

1. Bloki sze$cienne.

Na stole turniejowym znajdujg si¢ cztery bloki sze$cienne. Kazdy blok powinien by¢
przetransportowany do bazy. Zaliczone bedg tylko te bloki ktére znajdujg si¢ w catosci
w bazie (sa w calosci za czarng linig oraz dotykaja podloza bezposrednio lub przez
inny punktowany element). Za kazdy blok przetransportowany do bazy druzyna
otrzyma 25 punktow. Jezeli druzyna ulozy bloki jeden na drugim wynik za utozone
bloki zostanie pomnozony przez ilo$¢ utozonych na sobie. Np. dwa bloki jeden na
drugim: (25 + 25) * 2 = 100 punktow; trzy bloki utozone na sobie jeden na drugim na
trzecim: (25 + 25 + 25) * 3 = 225 punktow.

2. Figurka ludzika

Na stole znajduje si¢ pie¢ figurek. Kazda figurka ludzika powinna by¢
przetransportowana do bazy. Zliczone beda tylko te figurki ktore znajdujg si¢ w
catosci w bazie (sag w catosci za czarng linig oraz dotykaja podtoza bezposrednio lub
przez inny punktowany element). Za kazdego pracownika w bazie druzyna otrzyma 20
punktow. Jezeli wszyscy pracownicy beda w bazie druzyna otrzyma dodatkowe 50
punktow.

3. Szale z pomponami.
Na kazdej szali znajduje si¢ 10 pompondw.
Pompony nalezy przetransportowa¢ do kontenera. Za kazdy pompon wewnatrz

kontenera (dotyka podltoza lub jest na innym pomponie ktéry jest w kontenerze)
druzyna otrzyma 5 punktow.

Jezeli pompony beda rozsypane na stole w innym miejscu niz kontener druzyna
otrzymuje -2 punkty (minus dwa) za kazdy pompon.

Uwaga - w zasiggu druzyny beda takze pompony z przeciwnego stotu. Beda one
punktowane zarowno na jednym 1 drugim stole. Oznacza to, ze obydwie druzyny beda
miaty w zasiegu 40 pomponow.

4. Baza
Jezeli przejazd robota zakonczy si¢ w bazie druzyna otrzymuje dodatkowe punkty.

Koncowy wynik przejazdu jest wtedy podwyzszany o 10% punktoéw zdobytych
w danym przejezdzie.
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Punkty dodatkowe przyznawane sg jezeli caty robot bedzie miescit si¢ w bazie (nie
moze nigdzie przekracza¢ czarnej linii wyznaczajacej granice bazy) i doliczane sg do
koncowego wyniku druzyny (pierwsze punkty sa mnozone przez dwa jezeli znajduja
si¢ na palecie a dopiero potem dodawane jest 10% wyniku koncowego).

5. Punkty karne

Sedzia bedacy przy stole pilnuje prawidlowosci przejazdu. Dlatego tez moze
zdyskwalifikowa¢ druzyne podczas danej rundy, albo przyzna¢ punkty ujemne za:

a) Dotkniecie stotu — minus 10 punktow,
b) Ingerencja w stét lub prace robota — minus 50 punktoéw.

Uwaga.
Dyskwalifikacja druzyny skutkuje przyznaniem druzynie w danej rundzie minus
trzysta malych punktéw oraz automatyczng przegrang pojedynku.

6. Priorytety

Kazdy element ma nadany swoj wlasny priorytet, ktory moze zdecydowac
o zwycigstwie w pojedynku (opisane w regulaminie). Priorytet I jest traktowany jako
najwyzszy (najwazniejszy) natomiast priorytet III jako najnizszy (najmniej wazny).

Priorytet I — Bloki sze$cienne
Priorytet II — Figurka ludzika

Priorytet III — Szalki z pomponami
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