GraboRoboty VI — STOE TURNIEJOWY

1. Opis stotu.

Stot turniejowy w konkursie Graboroboty VI ma wymiary 1336 x 1020 [mm] (dwie
potaczone ze soba taweczki szkolne). Na turnieju stotem bedzie wycigta na wymiar biata
plyta meblowa o grubosci 18 [mm]. Calos$¢ bedzie ogrodzone bandami wykonanymi réwniez
z ptyty meblowej o wysokosci 50 [mm], ktore sg przykrecone do stotu. Na stole znajduja si¢
rowniez bandy wewnetrzne oraz mata banda tworzaca pojemnik ktora ma wysoko$¢ 35 [mm)].
Ogolny projekt stolu bez elementéw ruchomych przedstawia grafika ponize;.
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Niezbedne wymiary wewngtrzne stotu w [mm] przedstawia ponizsza grafika.
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2. Elementy ruchome stolu.

Na stole znajdujg si¢ elementy dodatkowe. Wszystkie sg elementami ruchomymi
przeznaczonymi do przeniesienia lub przetransportowania. Dokladne rozmieszczenie
elementow znajduje si¢ w punkcie 3 — Topografia stotu.

Ponizej opisane 1 nazwane sg wszystkie dodatkowe elementy.
2.1 Bloki szescienne (kostki — wydruk 3D).

Pierwszym z ruchomych elementow na stole sg bloki szescienne. Maja one krawedz dtugosci
50 [mm]. Na stole turniejowym ustawione beda cztery bloki zgodnie ze zdjgciami 1 opisem
w punkcie 4. Bloki szeScienne mozna wydrukowa¢ w drukarce 3D (plik do wydruku bedzie
udostepniony na stronie projektu).
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2.2 Szala z pomponami.

Szala to element sktadajacy si¢ z trzech czgsci: podstawy, rurki oraz naktadki. Podstawa jest
wydrukiem 3D (plik do wydruku bedzie udostgpniony na stronie projektu). Jest ona
zaprojektowana w taki sposob aby jej dolna cze$¢ mogta by¢ natozona na bande a na gorze
mozna bylo wlozy¢ rurke o $rednicy cala. Rurka natozona na podstawe ma dlugos$¢ 120 [mm)].
Na turnieju bedzie to plastikowa rurka pvc. Na rurke nalozona jest naktadka ktora jest
wydrukiem 3D (plik do wydruku bedzie udostgpniony na stronie projektu). Na stole
turniejowym znajdujg si¢ dwie takie same szale na ktore jest potozonych 10 pomponow.
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2.3 Figurka ludzika (wydruk 3D).

Na stole umieszczonych bedzie pie¢ figurek cztowieka. Figurka jest wydrukiem z drukarki 3D
(plik do wydruku bedzie udostepniony na stronie projektu). Trzy z tych figurek bedzie
umieszczonych w grupie natomiast pozostate dwa beda rozmieszczone w innym miejscu.
Figurki rozmieszczone sg zgodnie ze zdjeciami i opisem w punkcie 4.
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3. Dodatkowe elementy i strefy na stole.
Na stole konkursowym znajduja si¢ dwie strefy.

BAZA — strefa z ktorej startujg roboty 1 do ktorej przenosi si¢ bloki szeScienne 1 figurki
ludzika. Wyznaczona jest w prawym gérnym rogu i ograniczona jest z trzech stron bandg oraz
z jednej strony naklejong czarng tasmg izolacyjng. Strefa ta jest prostokatem o wymiarach
300 [mm] x 358 [mm]. Umiejscowienie strefy przedstawia takze grafika zawarta w punkcie 4.

KONTENER - strefa ograniczona z kazdej strony bandami. Dwie z tych band sa bandami
zewngtrznymi o wysokosci 50 [mm] a dwie kolejne to bandy wewnetrzne o wysokosci
35 [mm]. Strefa jest umiejscowiona w prawym dolnym rogu stolu, jest prostokatem o
wymiarach 150 [mm] x 300 [mm]. Umiejscowienie strefy przedstawia takze grafika zawarta
w punkcie 4.
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4. Rozmieszczenie elementow na stole.
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| ] - figurka ludzika
| | - blok szescienny

- tacka z pomponami
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4.1 Figurka ludzika.
Na stole znajduje si¢ pig¢ figurek ludzika.

Trzy figurki sg ustawione w lewym gérnym rogu stotu obok siebie — dotykajg si¢ ze sobg
rekami 1 sg zwrocone plecami do lewej bandy. Odlegtos¢ ludzikow od lewej bandy to
50 [mm]. Podstawa ludzika pierwszego od gory jest oddalona od gérnej bandy 100 [mm].

Pozostale dwie figurki znajduja si¢ w pustej przestrzeni pomigdzy kontenerem a baza.
Obydwie sg zwrdcone do siebie przodem a tylem dotykaja bandy. Jeden z nich dotyka bandy
bedacej ograniczeniem kontenera a drugi dotyka bandy wewnetrznej bedacej czescig bazy.
Podstawy obydwu sa oddalone od prawej bandy o 60 [mm].

4.2 Bloki szescienne

Na stole znajduje si¢ cztery bloki szescienne. Wszystkie umiejscowione sa w lewej czesci
stotu oddzielong czarng linig z tasmy izolacyjnej. Umieszczone sa3 w réwnych odlegltosciach
od siebie i w odlegtosci 50 [mm] od lewej bandy.
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4.3 Szala z pomponami.

Na stole turniejowym bedg dwie szale z pomponami. Obydwie bgda natozone na dolng
zewngtrzng bande. Obydwie nie bedg w jakikolwiek sposdb przytwierdzone na state (mozliwe
bedzie przesunigcie lub wywrocenie catej szali. Pierwsza szala bedzie dotykata zewngtrznej
$ciany kontenera. Nastepna bedzie oddalona od poprzedniej o 520 [mm)].

Uwaga

Mecze — pojedynki pomigdzy druzynami beda si¢ odbywaty na dwodch symetrycznych
stotach. Soty beda ustawione w taki sposob aby dolne bandy byty jak najblizej siebie.
Oznacza to, ze w zasiegu druzyny beda zaré6wno szale z wlasnego stotu jak rowniez ze stotu
przeciwnika. Nie jest zabronione zbieranie pomponow z szali przeciwnika jak i wyrzucanie
pompondw na stot przeciwnika.
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5. Zdjecie ogolne stohu.

Ponizej znajduje si¢ zdjecie dwoch kompletnych stoléw turniejowych ustawionych
symetrycznie do siebie w taki sposob jak beda na konkursie.
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