Regulamin
Konkursu Programowania i Konstruowania Robotow

GraboRoboty VI

I. Postanowienia ogdlne
1. Konkurs GraboRoboty polega na zaprogramowaniu robotéw do okreslonych zadan.

2. Organizatorem konkursu jest Szkota Podstawowa im. Marii Konopnickiej w Grabownicy
Starzenskiej oraz Stowarzyszenie ,,Nasza Szkota”.

3. Podzielony jest na dwa etapy: szkolny i powiatowy. Etap szkolny jest rozgrywany w szkole
zgonie z wytycznymi dla etapu powiatowego. Najlepsze druzyny z etapu szkolnego sa
zgtaszane przez szkote do etapu powiatowego ktory odbedzie si¢ 17 stycznia 2025 r. w
Szkole Podstawowej im. Marii Konopnickiej w Grabownicy Starzenskie;.

4. Harmonogram konkursu zostanie umieszczony na stronie internetowej Szkoty
Podstawowej A4 Grabownicy Starzenskiej w zaktadce GraboRoboty
(https://spgrabownica.pl/graboroboty/), po rejestracji druzyn.

5. Zadania konkursowe zostang ogloszone 28 pazdziernika 2024 r. na stronie internetowej
Szkoly = Podstawowej w  Grabownicy Starzenskiej w  zakladce GraboRoboty
(https://spgrabownica.pl/graboroboty/).

I1. Zgloszenia

1. Konkurs jest przeznaczony dla wszystkich uczniéw szkét podstawowych w powiecie
brzozowskim.

2. Do konkursu moga zglasza¢ si¢ maksymalnie trzyosobowe druzyny, pod opieka
nauczyciela pracujgcego w danej szkole.

3. Liczba miejsc w etapie powiatowym jest ograniczona do 16 druzyn. Kazda szkota moze
zgtosi¢ maksymalnie dwie druzyny. O zakwalifikowaniu do konkursu decyduje kolejnos$¢
zgtoszen. Jezeli szkola wyrazi che¢ zgloszenia wigkszej ilosci druzyn, moze przystac
nieograniczong liczbe zgloszen rezerwowych, ktore moga by¢ zakwalifikowane do konkursu
po zakonczeniu rekrutacji w przypadku gdy liczba druzyn podstawowych bedzie mniejsza od
16.

4. Kazda druzyna zobowigzana jest do wybrania jednego kapitana druzyny.
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5. Zapisy na etap powiatowy trwaja do 27 listopada 2024 r. i polegaja na przystaniu droga
mailowg na adres d.baranski@spgrabownica.pl skanu wypelnionej karty zgloszenia
druzyny (zalacznik nr 1 do regulaminu). Oznacza to, ze etap szkolny musi by¢ rozstrzygnigty
do 27 listopada.

6. Zgtoszenie druzyny do turnieju oznacza akceptacj¢ niniejszego regulaminu.

7. Rodzic (opiekun prawy) kazdego cztonka druzyny oraz jej opiekun, zobowigzani sg do
podpisania zgody na przetwarzanie danych osobowych oraz wykorzystanie wizerunku
(zalacznik nr 2 1 3 do regulaminu). Druzyna dostarcza zgody w dniu konkursu.

III1. Przebieg konkursu.

I. W dniu konkursu po rejestracji wszystkich druzyn, nastapi prezentacja stotu
konkursowego, losowanie miejsc w grupach oraz szczegdlowe omoéwienie wszystkich zadan.

2. Roboty zaprogramowane przez cztonkoéw druzyny wykonujg zadania na stole o wymiarach
1336 x 1020 [mm].

3. Konkurs sktada si¢ z trzech cze¢sci: treningowej, fazy grupowej oraz fazy turniejowe;.

4. Czes¢ treningowa trwa 60 minut i ma charakter otwarty. Kazda druzyna moze wykonaé
testy na stole turniejowym przebywajac przy nim maksymalnie 3 minuty.

5. Podczas fazy grupowej oraz fazy turniejowej rozgrywane beda pojedynki, ktére polegaja na
przejazdach dwoch druzyn. Kazda druzyna podczas przejazdu zdobywa punkty za wykonanie
wyznaczonych wczesniej zadan. Druzyna ktéra podczas pojedynku zdobedzie wigcej
punktow jest zwyciezcg pojedynku.

6. Faza grupowa rozgrywana jest systemem ,,kazdy z kazdym” w grupach wylosowanych
podczas rejestracji druzyn. Zwyciezca pojedynku grupowego otrzymuje dwa duze punkty
a przegrany zero duzych punktow. W przypadku remisu obydwie druzyny otrzymuja po
jednym duzym punkcie. Dodatkowo kazda druzyna otrzymuje tyle matych punktow ile
zdobyla punktow podczas przejazdu. Podczas fazy grupowej w kazdej z grup tworzona jest
tabela w ktorej o miejscach decyduja kolejno: duze punkty, bezposredni pojedynek oraz mate
punkty.

7. Faza grupowa ma charakter eliminacji do fazy turniejowej. Wszystkie zespolty po
rozgrywkach grupowych awansuja do fazy turniejowej. Liczba grup oraz druzyn znajdujacych
si¢ w grupie bedzie uzalezniona od liczby druzyn zgloszonych do catego konkursu.

8. Faza turniejowa jest rozgrywana systemem do dwoch przegranych pojedynkoéw. Miejsce
zajete w fazie grupowej bedzie decydowalo o poczatkowym ustawieniu druzyn w drabince
turniejowej. Druzyna ktora przegrala dwa pojedynki odpada z rywalizacji.
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9. W przypadku remisu podczas pojedynku w fazie turniejowej wygra druzyna, ktora
uzyskata wigkszg liczbe punktow dla zadania o wyzszym priorytecie, a w przypadku
identycznej punktacji, uzyskata okreslong liczbg punktow w krotszym czasie. W przypadku
remisu 0:0 runda jest powtarzana.

10. Podczas przejazdu konkursowego przy stole konkursowym moze znajdowac si¢ tylko
dwoch zawodnikow. Osoby te wyznacza kapitan.

11. Jeden przejazd konkursowy robota moze trwa¢ maksymalnie 120 sekund.

12. Robot rozpoczyna przejazd w polu oznaczonym jako ,,Baza”. Podczas startu robot musi
catkowicie miesci¢ si¢ w ,,Bazie”. Po rozpoczeciu rundy zawodnikom nie wolno w zaden
sposob ingerowac w prace robotow.

13. Za zachowania niezgodne z regulaminem druzyna otrzymuje punkty ujemne podczas
przejazdu.

14. Szczegdlowy schemat punktowania przejazdu bedzie okreslony w dokumencie zadania
konkursowe.

15. Przejazd robota konczy si¢ gdy bedzie spetniony jeden z warunkow:
a) robot zakonczy wykonywanie programu,

b) uplynie czas 120 sekund,

¢) sedzia przy stole przerwie przejazd ze wzgledu na bezpieczenstwo.

16. Z kazdego pojedynku sporzadzany jest przez s¢dziego protokot przejazdu konkursowego
na ktérym zapisany jest zwyciezca i przegrany pojedynku.

17. Wygrywa druzyna ktéra w fazie turniejowej utrzyma si¢ najdluzej bez dwoch
przegranych.

IV Roboty

1. Organizatorzy nie zapewniaja robotdéw, elementdw konstrukcyjnych ani dostepu do
komputera druzynom uczestniczagcym w konkursie.

2. Druzyny wykorzystuja wlasne roboty. Kazda druzyna moze mie¢ maksymalnie jednego
robota, ktory powinien wykonywa¢ podstawowe czynnosci, takie jak przesuwanie obiektow
lub przenoszenie obiektow.

3. Jeden robot moze by¢ wykorzystywany wylacznie przez jedng druzyne.
4. Regulamin nie narzuca okreslonych typdéw robotow.

5. Jezeli roboty sg konstruowane, musza by¢ w catosci zbudowane przez uczniow.
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6. Wysokos$¢ robota, przed rozpoczeciem przejazdu konkursowego nie moze przekracza¢ 300
[mm)].

7. Catkowita waga robota na poczatku przejazdu nie moze przekraczac 2 [kg].
8. Robot wykonuje zadania autonomicznie. Niedopuszczalne sg zadne formy zdalnego
sterowania podczas wykonywania zadan.

9. Program robota powinien by¢ wgrany do systemu robota, ktory podczas przejazdu
konkursowego robot powinien by¢ uruchomiony na komende¢ sedziego ze swojego
wewnetrznego systemu.

V. Stol konkursowy i zadania.
1. Topografia oraz plan stotu konkursowego zostang opublikowane 28 pazdziernika 2024 r.
2. Szczegblowe zapoznanie si¢ ze stotem nastapi bezposrednio przed rozpoczeciem konkursu.

3. Opis zadan konkursowych oraz sposob punktowania poszczegdlnych rzeczy bedzie
opublikowany w dokumencie zadania konkursowe 28 pazdziernika na stronie internetowej
Szkoly = Podstawowej w  Grabownicy Starzenskiej w  zakladce GraboRoboty
(https://spgrabownica.pl/graboroboty/).

VI Sedziowie

1. Komisja sgdziowska interpretuje regulamin oraz podejmuje decyzje w kwestiach
spornych lub nieprzewidzianych w regulaminie. Nie mozna wnosi¢ sprzeciwu wobec
decyzji sedziego gléwnego.

2. W przypadku nieprzestrzegania regulaminu komisja moze podja¢ decyzje o ukaraniu
druzyny lub jej dyskwalifikacji.

3. Kazdy przejazd konkursowy powinien odbywaé si¢ w obecno$ci co najmniej jednego
sedziego.

VI Postanowienia koncowe

1. Koordynatorem projektu jest Dariusz Baranski (608 379 813, d.baranski@spgrabownica.pl)

2. Udziat zgtoszonych uczestnikow jest bezptatny.
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3. Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do wprowadzania zmian w regulaminie, jego
interpretacji oraz ograniczenia liczby uczestnikoéw z przyczyn lokalowych. O zmianach
w regulaminie zarejestrowane druzyny zostang powiadomione drogg mailowa.

4. Regulamin nie moze ulec zmianie na dwa tygodnie przed konkursem.
5. Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnos$ci za ewentualne uszkodzenia robotow.

6. Druzyna, ktora umyslnie spowoduje uszkodzenia stotu lub innych robotow, zobowigzana
jest do pokrycia wszystkich strat.
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Zakacznik nr 1 do Regulaminu Konkursu Programowania i Konstruowania Robotéw GraboRoboty VI

(miejsce i data)

(pieczec szkoty)

Zgltoszenie druzyny do konkursu
GraboRoboty VI

Nazwa
Druzyny:

Kapitan
Druzyny:

Drugi cztonek
Druzyny:

Trzeci cztonek
Druzyny:

Opiekun
D rU iyny: (imie i nazwisko, e-mail kontaktowy)

Druzyna podstawowa

(W

Druzyna rezerwowa

(podpis i pieczg¢ dyrektora)
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Zakacznik nr 2 do Regulaminu Konkursu Programowania i Konstruowania Robotéw GraboRoboty VI
Zgoda na przetwarzanie danych osobowych ucznia.

Niniejszym wyrazam zgode na przetwarzanie nast¢pujacych danych osobowych mojego
SYNA/MOJE] COTKI: .uviiiiiiiiiiieeiieeeiieeetee et e e ee et e e eeeesaaeeeeaeeens (imig¢ 1 nazwisko ucznia):
- imienia i nazwiska dziecka wraz z danymi rodzica tak/nie,

- podania szkoty, do ktorej uczeszcza dziecko tak/nie,

- wizerunku tak/nie,

w celu:
1. udzialu dziecka w Konkursie Programowania i Konstruowania Robotow GraboRoboty VI
tak/nie,

2. kontaktu w rodzicem w zwigzku z udzialem dziecka w Konkursie Programowania
i Konstruowania Robotéw GraboRoboty VI tak/nie,
3. informowania przez szkol¢ o organizacji Konkursu Programowania i Konstruowania
Robotow GraboRoboty VI, udziale dziecka w konkursie i1 jego wynikach:
- na stronie internetowej Szkoty Podstawowej im. Marii Konopnickiej w Grabownicy
Starzenskiej — spgrabownica.pl tak/nie,
- wlokalnych mediach tak/nie,
- w mediach spotecznos$ciowych tak/nie.
Jednoczes$nie o$wiadczam, ze zostalem poinformowana/y, iz mam prawo w dowolnym
momencie wycofa¢ zgode, a takze, ze wycofanie zgody nie wplywa na zgodno$¢ z prawem
przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie ww. zgody przed jej wycofaniem.

data i podpis rodzica (opickuna prawnego)
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Zakacznik nr 2 do Regulaminu Konkursu Programowania i Konstruowania Robotéw GraboRoboty VI

Klauzula informacyjna

1. Administratorem danych osobowych jest Szkota Podstawowa im. Marii Konopnickiej
w Grabownicy Starzenskiej, Grabownica Starzenska 584, 36-207 Grabownica
Starzenska.

2. Z inspektorem ochrony danych mozna kontaktowa¢ si¢ w sposob e-mail:
rodo.spgs@onet.pl.

3. W zwigzku =z organizacja Konkursu Programowania i Konstruowania Robotow
GraboRoboty VI administrator przetwarza dane osobowe uczestnikow
1 rodzicow/opiekundéw prawnych:

a) 1imi¢ i1 nazwisko uczestnika, przynalezno$¢ do szkoty wraz z powigzanymi z nim
danymi rodzica/opiekuna prawnego w celu udzialu dziecka w konkursie 1 kontaktu
z rodzicem/opiekunem prawnym w zwigzku z udzialem w konkursie - na podstawie
art. 6 ust. 1 lit. a) RODO,

b) imi¢ i nazwisko uczestnika, przynalezno$¢ do szkoly, wizerunek ucznia w celu
informowania przez administratora o organizacji Konkursu Programowania
i Konstruowania Robotow GraboRoboty VI, udziale dziecka w konkursie 1 jego
wynikach - na podstawie art. 6 ust. 1 lit. a) RODO.

4. Dane osobowe beda przetwarzane do dnia rozstrzygni¢cia konkursu i1 publikacji
wynikow.

6. Ma Pan/i prawo do:

a) dostepu do tresci danych osobowych dziecka i wlasnych oraz ich sprostowania,
zadania usunigcia, ograniczenia przetwarzania, do przenoszenia danych, wniesienia
sprzeciwu, do cofnigcia zgody w dowolnym momencie bez wptywu na zgodno$¢
z prawem przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie zgody przed jej
cofnigciem,

b) do wniesienia skargi do organu nadzorczego - do Prezesa Urzedu Ochrony Danych
Osobowych, w razie uznania (przez Pania/Pana), ze przetwarzanie danych
osobowych dotyczacych Pana/i lub dziecka narusza przepisy RODO.

7. Podanie przez Pana/Panig danych osobowych wymienionych w:

a) pkt 3 a) jest dobrowolne, a konsekwencja niepodania tych danych bedzie brak
mozliwosci wzigcia udziatu przez dziecko w konkursie,

b) pkt 3 b) jest dobrowolne, a konsekwencja niepodania tych danych bedzie brak
mozliwo$ci informowania przez szkol¢ o organizacji konkursu z udzialem dziecka w
konkursie 1 uzyskanym przez nie wyniku.

8. Podane dane osobowe nie beda przetwarzane w sposdb zautomatyzowany i nie beda
profilowane.
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Zatacznik nr 3 do Regulaminu Konkursu Programowania i Konstruowania Robotéw GraboRoboty VI

Zgoda na przetwarzanie danych osobowych opiekuna.

Niniejszym  wyrazam  zgod¢ na  przetwarzanie moich  danych  osobowych:
............................................................................... (imig¢ 1 nazwisko):
- imienia i nazwiska tak/nie,
- - wizerunku tak/nie,
w celu:
1. udzialu jako opiekun w Konkursie Programowania i Konstruowania Robotow
GraboRoboty VI tak/nie,
2. kontaktu w zwigzku z udziatem jako opiekun w Konkursie Programowania i Konstruowania
Robotow GraboRoboty VI tak/nie,
3. informowania przez szkol¢ o organizacji Konkursu Programowania i Konstruowania
Robotow GraboRoboty VI, udziale druzyny pod moja opieka w konkursie 1 jej wynikach:
- na stronie internetowej Szkoty Podstawowej im. Marii Konopnickiej w Grabownicy
Starzenskiej — spgrabownica.pl tak/nie,
- wlokalnych mediach tak/nie,
- w mediach spoteczno$ciowych tak/nie.
Jednoczes$nie o$wiadczam, ze zostalem poinformowana/y, iz mam prawo w dowolnym
momencie wycofa¢ zgode, a takze, ze wycofanie zgody nie wplywa na zgodno$¢ z prawem
przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie ww. zgody przed jej wycofaniem.

data i podpis opiekuna
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Zatacznik nr 3 do Regulaminu Konkursu Programowania i Konstruowania Robotéw GraboRoboty VI

Klauzula informacyjna

1. Administratorem danych osobowych jest Szkota Podstawowa im. Marii Konopnickiej
w Grabownicy Starzenskiej, Grabownica Starzenska 584, 36-207 Grabownica
Starzenska.

2. Z inspektorem ochrony danych mozna kontaktowa¢ si¢ w sposob e-mail:
rodo.spgs@onet.pl.

3. W zwigzku z organizacja Konkursu Programowania i Konstruowania Robotow
GraboRoboty VI administrator przetwarza dane osobowe uczestnikow
i rodzicéw/opiekunow prawnych:

a) 1mi¢ 1 nazwisko opiekuna w celu udzialu jako opiekun w konkursie 1 kontaktu
w zwigzku z udziatem w konkursie - na podstawie art. 6 ust. 1 lit. a) RODO,

b) imi¢ i nazwisko oraz wizerunek opiekuna w celu informowania przez administratora
o organizacji Konkursu Programowania i Konstruowania Robotéw GraboRoboty VI,
udziale druzyny w konkursie i jego wynikach - na podstawie art. 6 ust. 1 lit. a)
RODO.

4. Dane osobowe beda przetwarzane do dnia rozstrzygnigcia konkursu i publikacji
wynikow.

6. Ma Pan/i prawo do:

a) dostepu do tresci danych osobowych dziecka i wilasnych oraz ich sprostowania,
zadania usunigcia, ograniczenia przetwarzania, do przenoszenia danych, wniesienia
sprzeciwu, do cofnigcia zgody w dowolnym momencie bez wptywu na zgodno$¢
z prawem przetwarzania, ktorego dokonano na podstawie zgody przed jej
cofnigciem,

b) do wniesienia skargi do organu nadzorczego - do Prezesa Urzgdu Ochrony Danych
Osobowych, w razie uznania (przez Panig/Pana), ze przetwarzanie danych
osobowych dotyczacych Pana/i lub dziecka narusza przepisy RODO.

7. Podanie przez Pana/Panig danych osobowych wymienionych w:

a) pkt 3 a) jest dobrowolne, a konsekwencja niepodania tych danych bedzie brak
mozliwosci wzigcia udziatu w konkursie,

b) pkt 3 b) jest dobrowolne, a konsekwencja niepodania tych danych bedzie brak
mozliwos$ci informowania przez szkol¢ o organizacji konkursu z udziatem druzyny
w konkursie i uzyskanym przez nig wyniku.

8. Podane dane osobowe nie bedg przetwarzane w sposob zautomatyzowany i nie beda
profilowane.
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