Otwarte Mistrzostwa Grabownicy 11
ZADANIA KONKURSOWE

Zdobywanie punktow w konkursie odbywa si¢ poprzez przewozenie, przenoszenie lub
transportowanie w inny sposob ruchomych elementow stotu.

Na stole znajduja si¢ rézne rodzaje ruchomych elementéw: sze$cian, pompony,
piteczki pingpongowe oraz VIP

Zadanie 1.

Szescian.

10 pkt. — blok zostal wyciggniety w calo$ci poza czarng linig.
+20 pkt. — blok znajduje si¢ w cato$ci w strefie bezpieczenstwa
Zadanie 2

VIP.

70 pkt. — ludzik znajduje si¢ w catosci w strefie bezpieczenstwa

Zadanie 1, 2 — BONUS

Jezeli ludzik 1 szeScian znajdujg si¢ w strefie bezpieczenstwa oraz ludzik ustawiony
jest na sze$cianie punkty za zadanie 1 i 2 mnozone sg przez 2.

Zadanie 3.
Pileczka pingpongowa.

10 pkt. — piteczka zostata stracona z podstawy i znajduje si¢ na stole lub na elemencie
ktory bezposrednio dotyka stotu.

+ 40 pkt. — piteczka znajduje si¢ w kontenerze.
Zadanie 4.
Pompony.

5 pkt. — pompon zostal zebrany (nie znajduje si¢ na szali a jest na stole lub na
elemencie ktory bezposrednio dotyka stotu)

+5 pkt. — pompon znajduje si¢ w kontenerze

Zadanie 3.4 — BONUS
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W kontenerze znajduja si¢ dwa pola — czerwone i czarne. Jezeli elementy w
kontenerze beda posegregowane (czerwone na czerwonym polu a czarne na czarnym
polu) punkty za elementy w kontenerze b¢dg pomnozone przez 3.

Zadanie 5
Baza.

Jezeli na zakonczenie rundy robot znajduje si¢ w catosci w bazie, to do wyniku
koncowego druzyny doliczane jest 10% punktow zdobytych w danej rundzie.

Uwagi dodatkowe.

Dodatkowo sedzia bedacy przy stole moze przydzieli¢ punkty karne (ujemne) za
dziatania niezgodne z regulaminem.

Kazde zadanie ma nadany swoéj] wlasny priorytet, ktéry moze zdecydowad
o zwycigstwie w pojedynku. Priorytet 1 jest traktowany jako najwyzszy
(najwazniejszy) natomiast priorytet 5 jako najnizszy (najmniej wazny). Numer zadanie
to rowniez priorytet zadania w konkursie.

PUNKTY KARNE

Sedzia bedacy przy stole pilnuje prawidlowosci przejazdu. Dlatego tez moze
zdyskwalifikowa¢ druzyne podczas danej rundy, albo przyzna¢ punkty ujemne za:

a) Dotknigcie stolu — minus 10 punktow,
b) Ingerencja w stot lub prace robota — minus 50 punktoéw.

Uwaga.
Dyskwalifikacja druzyny skutkuje przyznaniem druzynie w danej rundzie zero matych
punktéw oraz automatyczng przegrang pojedynku.
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