Regulamin
Konkursu Budowania i Programowania

Otwarte Mistrzostwa Grabownicy Il

I. Postanowienia ogdlne

1. Konkurs Otwarte Mistrzostwa Grabownicy polega na zbudowaniu i zaprogramowaniu
robotow do okreslonych zadan.

2. Organizatorem konkursu jest Szkota Podstawowa im. Marii Konopnickiej w Grabownicy
Starzenskiej oraz Stowarzyszenie ,,Nasza Szkota”.

3. Konkurs odbe¢dzie si¢ 12 czerwca 2024 r. w Szkole Podstawowej im. Marii Konopnickiej
w Grabownicy Starzenskiej.

5. Zadania konkursowe zostang ogloszone na stronie internetowej Szkoty Podstawowej w
Grabownicy Starzenskiej w zaktadce OMG (https://spgrabownica.pl/omg/).

I1. Zgloszenia

1. Konkurs jest przeznaczony dla wszystkich ucznidw oraz absolwentow Szkoty Podstawowe;j
im. Marii Konopnickiej w Grabownicy Starzenskie;j.

2. Do konkursu mogg zgtasza¢ si¢ maksymalnie trzyosobowe druzyny.
4. Kazda druzyna zobowigzana jest do wybrania jednego kapitana druzyny.
6. Zgtoszenie druzyny do turnieju oznacza akceptacj¢ niniejszego regulaminu.

7. Rodzic (opiekun prawy) kazdego cztonka druzyny oraz jej opiekun, zobowigzani sg do
podpisania zgody na przetwarzanie danych osobowych oraz wykorzystanie wizerunku
(zalacznik nr 2 1 3 do regulaminu). Druzyna dostarcza zgody w dniu konkursu.

II1. Przebieg konkursu.

I. W dniu konkursu po rejestracji wszystkich druzyn, nastapi prezentacja stotu
konkursowego, losowanie miejsc w grupach oraz szczegétowe omowienie wszystkich zadan.

2. Roboty zaprogramowane przez cztonkdéw druzyny wykonuja zadania na stole o wymiarach
1336 x 1020 [mm].

3. Konkurs sktada si¢ z trzech czg$ci: treningowej, fazy grupowej oraz fazy turniejowe;.
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4. Czes¢ treningowa trwa 90 minut i ma charakter otwarty. Kazda druzyna moze wykonaé
testy na stole turniejowym przebywajac przy nim maksymalnie 3 minuty.

5. Podczas fazy grupowej oraz fazy turniejowej rozgrywane beda pojedynki, ktére polegaja na
przejazdach dwoch druzyn. Kazda druzyna podczas przejazdu zdobywa punkty za wykonanie
wyznaczonych wczesniej zadan. Druzyna ktora podczas pojedynku zdobedzie wigcej
punktéw jest zwyciezcg pojedynku.

6. Faza grupowa rozgrywana jest systemem ,kazdy z kazdym” w grupach wylosowanych
podczas rejestracji druzyn. Podczas fazy grupowej w kazdej z grup tworzona jest tabela
w ktorej o miejscach decyduja kolejno: Zwycigstwa w pojedynku, bezposredni pojedynek
oraz ro6znica punktéw zdobytych i straconych (tych, ktore zdobyl przeciwnik).

7. Faza grupowa ma charakter eliminacji do fazy turniejowej. Wszystkie zespoty po
rozgrywkach grupowych awansuja do fazy turniejowej. Liczba grup oraz druzyn znajdujacych
si¢ w grupie bedzie uzalezniona od liczby druzyn zgloszonych do catego konkursu..

8. Faza turniejowa jest rozgrywana systemem do dwoch przegranych pojedynkéw. Miejsce
zajete w fazie grupowej bedzie decydowalo o poczatkowym ustawieniu druzyn w drabince
turniejowej. Druzyna ktora przegrala dwa pojedynki odpada z rywalizacji.

9. W przypadku remisu podczas pojedynku w fazie turniejowej wygra druzyna, ktéra
uzyskata wigkszg liczbe punktow dla zadania o wyzszym priorytecie, a w przypadku
identycznej punktacji, uzyskata okreslong liczbg punktow w krotszym czasie. W przypadku
remisu 0:0 runda jest powtarzana.

10. Podczas przejazdu konkursowego przy stole konkursowym moze znajdowac si¢ tylko
dwoch zawodnikow. Osoby te wyznacza kapitan.

11. Jeden przejazd konkursowy robota moze trwa¢ maksymalnie 120 sekund.

12. Robot rozpoczyna przejazd w polu oznaczonym jako ,,Baza”. Podczas startu robot musi
catkowicie miesci¢ si¢ w ,,Bazie”. Elementy robota nie mogg wystawac poza bazg¢. Jedynym
wyjatkiem jest kontener, nad ktéorym moga by¢ elementy zamocowane na robocie. Po
rozpoczeciu rundy zawodnikom nie wolno w zaden sposob ingerowaé w pracg robotow.

13. Za zachowania niezgodne z regulaminem druzyna otrzymuje punkty ujemne podczas
przejazdu.

14. Szczegdlowy schemat punktowania przejazdu bedzie okreslony w dokumencie zadania
konkursowe.

15. Przejazd robota konczy si¢ gdy bedzie spetniony jeden z warunkow:
a) robot zakonczy wykonywanie programu,
b) uptynie czas 120 sekund,

¢) sedzia przy stole przerwie przejazd ze wzgledu na bezpieczenstwo.
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16. Z kazdego pojedynku sporzadzany jest przez s¢dziego protokot przejazdu konkursowego
na ktdrym zapisany jest zwyci¢zca i przegrany pojedynku.

17. Wygrywa druzyna ktéra w fazie turniejowej utrzyma si¢ najdluzej bez dwoch
przegranych.

IV Roboty

1. Organizatorzy nie zapewniaja robotdéw, elementdw konstrukcyjnych ani dostepu do
komputera druzynom uczestniczagcym w konkursie.

2. Druzyny wykorzystuja wlasne roboty. Kazda druzyna moze mie¢ maksymalnie jednego
robota (jeden system sterujacy), ktory powinien wykonywaé podstawowe czynnosci, takie jak
przesuwanie obiektow lub przenoszenie obiektow.

3. Jeden robot moze by¢ wykorzystywany wylacznie przez jedng druzyne.
4. Regulamin nie narzuca okreslonych typéw robotow.
5. Jezeli roboty sg konstruowane, muszg by¢ w catosci zbudowane przez uczniow.

6. Wysokos$¢ robota, przed rozpoczeciem przejazdu konkursowego nie moze przekracza¢ 300
[mm)].

7. Catkowita waga robota na poczatku przejazdu nie moze przekraczac 1,7 [kg].
8. Robot wykonuje zadania autonomicznie. Niedopuszczalne sg zadne formy zdalnego

sterowania podczas wykonywania zadan.

V. Stol konkursowy i zadania.
1. Szczegbdtowe zapoznanie si¢ ze stotem nastapi bezposrednio przed rozpoczeciem konkursu.

2. Opis zadan konkursowych oraz sposob punktowania poszczegdlnych rzeczy bedzie
opublikowany w dokumencie zadania konkursowe na stronie internetowej Szkoty
Podstawowej ~w  Grabownicy  Starzenskiej w  zakladce  OtwarteMistrzostwa
(https://spgrabownica.pl/omg/).

VI Sedziowie
1. Komisja sgdziowska interpretuje regulamin oraz podejmuje decyzje w kwestiach
spornych lub nieprzewidzianych w regulaminie. Nie mozna wnosi¢ sprzeciwu wobec

decyzji sedziego.
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2. W przypadku nieprzestrzegania regulaminu komisja moze podja¢ decyzje o ukaraniu
druzyny lub jej dyskwalifikacji.

3. Kazdy przejazd konkursowy powinien odbywaé si¢ w obecnosci co najmniej jednego
sedziego.

VI Postanowienia koncowe

1. Koordynatorem projektu jest Dariusz Baranski (d.baranski@spgrabownica.pl)

2. Udziat zgtoszonych uczestnikéw jest bezptatny.

3. Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do wprowadzania zmian w regulaminie, jego
interpretacji oraz ograniczenia liczby uczestnikow z przyczyn lokalowych. O zmianach
w regulaminie zarejestrowane druzyny zostang powiadomione drogg mailow3.

4. Regulamin nie moze ulec zmianie na dwa tygodnie przed konkursem.
5. Organizatorzy nie ponosza odpowiedzialnosci za ewentualne uszkodzenia robotow.

6. Druzyna, ktéra umyslnie spowoduje uszkodzenia stolu lub innych robotoéw, zobowigzana
jest do pokrycia wszystkich strat.
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