GraboRoboty V — ZADANIA KONKURSOWE

Zdobywanie punktow w konkursie odbywa si¢ poprzez stragcanie, przewozenie,
przenoszenie lub transportowanie ruchomych elementéow stotu.

Na stole znajdujg si¢ cztery rodzaje ruchomych elementéw: sztaby materiatowe (kostki
biate 1 czarne), mechanizmy dzwigu (pileczki pingpongowe pomaranczowe i biale),
pracownik (figurka cztowieka) oraz bomba (wydruk 3D). Cze$¢ elementdéw jest
pozytywnych a czg$¢ negatywnych oznacza to ze beda przyznawane zaréwno punkty
dodatnie jak 1 punkty ujemne.

1. Pracownik

Kazda figurka pracownika powinna by¢ przetransportowana do bazy. Zliczone beda
tylko te figurki ktore znajduja si¢ w catosci w bazie. Za kazdego pracownika w bazie
druzyna otrzyma 20 punktow. Jezeli wszyscy pracownicy beda w bazie druzyna
otrzyma dodatkowe 50 punktow.

2. Mechanizmy dzwigu.

Na stole znajduja si¢ cztery mechanizmy dzwigu: dwa oryginalne (pomaranczowe
piteczki) oraz dwa zamienniki (biate piteczki). Druzyna otrzymuje punkty za stracenie
piteczki ze swojego miejsca, umieszczenie pileczki w bazie lub za umieszczenie
piteczki w kontenerze. Doktadng punktacje pokazuje ponizsza tabela.

Pileczka Stracenie ze Umieszczenie Umieszczenie
swojego miejsca w bazie w kontenerze
pomaranczowa 20 50 75
biata 10 25 50

3. Sztaby materialowe.

Na stole turniejowym znajdujg si¢ sztaby materiatowe w kolorze biatym oraz czarnym.
Dodatkowa sztaba zostanie umieszczona przez sedziego przy kontenerze po starcie
robota. Kolor dodatkowej sztaby bedzie losowy. Kolor ten bedzie oznaczal ktore
sztaby beda punktowane dodatnio a ktore ujemnie.

Przyktad: Jezeli dodatkowa sztaba bg¢dzie umieszczona w kolorze czarnym to za
przewiezienie czarnych sztab do bazy lub kontenera przyznawane beda punkty
dodatnie a za przewiezienie bialych sztab do bazy lub kontenera przyznawane begda
punkty ujemne.

Przyznawane punkty przedstawia ponizsza tabela.

Sztaba materialowa W Bazie W kontenerze
Prawidtowy kolor 20 50
Zty kolor -20 -50
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4. Bomba

Bomba jest elementem negatywnym ktérego nie mozna dotykaé. Jezeli podczas
przejazdu bomba zostanie dotknigta druzyna otrzymuje minus sto (- 100) punktow.
Jezeli podczas jednego przejazdu bomba zostanie dotknigta 3 razy przejazd zostaje
przerwany i druzyna otrzymuje minus trzysta punktow.

Uwaga. Bomba nie moze by¢ dotknigta przez jakikolwiek element. Oznacza to, ze
jezeli piteczka pingpongowa zostanie strgcona i1 sama poleci w stron¢ bomby
dotykajac ja rowniez beda przyznawane punkty ujemne.

5. Baza

Jezeli przejazd robota zakonczy si¢ w bazie druzyna otrzymuje dodatkowe punkty.
Koncowy wynik przejazdu jest wtedy podwyzszany o 10% punktow zdobytych
w danym przejezdzie.

Punkty dodatkowe przyznawane sg jezeli caty robot bedzie miescit si¢ w bazie (nie
moze nigdzie przekracza¢ czarnej linii wyznaczajacej granice bazy) i doliczane sg do
koncowego wyniku druzyny (pierwsze punkty sa mnozone przez dwa jezeli znajduja
si¢ na palecie a dopiero potem dodawane jest 10% wyniku koncowego).

6. Punkty karne

Sedzia bedacy przy stole pilnuje prawidlowosci przejazdu. Dlatego tez moze
zdyskwalifikowa¢ druzyne podczas danej rundy, albo przyzna¢ punkty ujemne za:

a) Dotknigcie stolu — minus 10 punktow,
b) Ingerencja w stot lub prace robota — minus 50 punktow.

Uwaga.
Dyskwalifikacja druzyny skutkuje przyznaniem druzynie w danej rundzie minus
trzysta malych punktéw oraz automatyczng przegrang pojedynku.

7. Priorytety

Kazdy element ma nadany swoj wlasny priorytet, ktory moze zdecydowac
o zwyciestwie w pojedynku (opisane w regulaminie). Priorytet I jest traktowany jako
najwyzszy (najwazniejszy) natomiast priorytet III jako najnizszy (najmniej wazny).

Priorytet I — Pracownicy
Priorytet II — Mechanizm dzwigu

Priorytet III — Sztaby materiatowe
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