Etap Il konkursu GG Robot 2023 SP 7-8 — formularz

oceny dokumentacji

Praca, ktora nie spetni podanych nizej wymagan (wymagania podstawowe) bedzie oceniona na

0 pkt:

rozmiarze 20 MB,
przestany plik musi by¢ dokumentem PDF,
przestany plik musi mie¢ nazwe ,,Etap I GGRobot”,

przestany do oceny dokument musi sktada¢ si¢ z pojedynczego pliku o maksymalnym

przestany dokument na pierwszej stronie musi zawiera¢ nazw¢ 1 numer ocenianej druzyny,

przestany dokument musi by¢ oryginalng pracg wykonang wytacznie przez uczniow danego
zespotu, nie moze by¢ duplikatem projektu wykonanego przez inng druzyne.

Wymagania podstawowe Podstawowe |Wyczerpujace
- dokument zawiera wszystkie wymagania podstawowe, 3 punkty -

- dokument jest wykonany w zgodzie z zasadami interpunkcji 1 gramatyki, 3 punkty -

- nagltowek dokumentu zawiera nazwg oraz etap konkursu. 2 punkty -

- dokumenj[ wykgnany jest z zalecanym formatowaniem przedstawionym 5 punktéw 10 punktéw
w odrebnej tabeli.

1. Uklad jezdny robota Podstawowe |Wyczerpujace
- sekcja rozpoczyna si¢ tytutem ,,Uklad jezdny robota”, 1 punkt -

- rozdziat zawiera zdjgcie lub rysunek uktadu jezdnego robota, 2 punkty -

- sekcja zawiera opis uktadu jezdnego, 2 punkty 4 punkty
-W teksme znajduje si¢ wyjasnienie dlaczego druzyna wybrata tego typu 2 punkty 4 punkty
uktad jezdny,

- tekst sekcji zawiera opis w jaki sposob druzyna wypracowata

prezentowany uktad jezdny (ewolucja projektu). 2 punkt 4 punkty

2. Manipulatory i efektory Podstawowe | Wyczerpujace
- sekcja rozpoczyna si¢ tytutem ,,Efektory i manipulatory”, 1 punkt -

- rozdziat zawiera zdj¢cie lub rysunek manipulatora/efektora, 2 punkty -

- sekcja zawiera opis manipulatora/efektora, 2 punkty 4 punkty

- tekst rozdzialu zawiera wyjasnienia dlaczego druzyna wybrata taki rodzaj

efektora dla swojego robota, 2 punkty 4 punkty

- sekcja zawiera opis ewolucji projektu efektora. 2 punkty 4 punkty

3. Wykorzystanie sensoréw Podstawowe |Wyczerpujace
- sekcja rozpoczyna si¢ tytutem ,,Wykorzystanie sensorow”, 1 punkt -

- sekcja zawiera zdjecie lub rysunek sensora zamocowanego ’

. punkty -

do budowanego przez druzyne robota,

- sekcja zawiera tekst opisujacy sposob montazu sensora w konstrukcji 2 punkty 4 punkty
robota,

- sekc!a zawiera wyjasnienie dlaczego druzyna wybrala ten sposob 2 punkty 4 punkty
montazu sensora,

- sekcja zawiera ewolucje projektu montazu sensora. 2 punkty 4 punkty




4. Testy Podstawowe | Wyczerpujace
- sekcja rozpoczyna si¢ tytutem ,, Testy”, 1 punkt -
- sekcja zawiera wykresy lub grafy rezultatow testow (moga to by¢

L, , L . o 2 punkty -
testy silnikow, sensorow, skutecznosci konstruke;ji itp.),
- sekcja zawiera tekst opisujacy, jak zebrane zostaty dane z 2 punkty 4 punkty
przeprowadzonych testow,
- sekcja zawiera wyj asnienie w jaki sposob wyniki testow zostaly 2 punkty 4 punkty
wykorzystane w konstrukcji robota.
5. Opis oprogramowania Podstawowe | Wyczerpujace
- sekcja rozpoczyna si¢ tytutem ,,Opis oprogramowania”, 1 punkt -
- se?kqa okresla i krotko'oplsuje robota, dla ktorego zostanie 2 punkty 4 punkty
napisane oprogramowanie,
- rozglmal opisuje gléwne cele jakie musi spetni¢ oprogramowanie 6 punktow 12 punktéw
aby kierowac robotem,
- r_ozd21’a1 zawiera zadania, jakie musza byc zrealizowane aby 6 punktow 12 punktéw
osiggna¢ wyznaczone dla oprogramowania cele,
- rozdziat zawiera opis procedur 'testowych dla celow 3 punkty 6 punktéw
wyznaczonych w oprogramowaniu robota,
- rozdziat zawiera sposob startu i zatrzymania robota w rozgrywkach. 2 punkty 4 punkty
- kod Zrédlowy zawiera funkcje 2 punkty 4 punkty
- kod zrédlowy zawiera komentarze 2 punkty 4 punkty
- kod zroédtowy wykonany jest w tekstowym jezyku programowania 2 punkty 4 punkty
6. Schematy blokowe i pseudo-kod Podstawowe | Wyczerpujace
- schematy blokowe, sekcje pseudo-kodu lub kodu posiadaja tytuly, 1 punkt -
- schemqt blqkpwy, pselrld'o-kod lub kod przedstawia kazdy krok 2 punkty 4 punkty
w odpowiedniej kolejnosci,
- schemat, pseudo-kod lub kod wyraznie wskazuje gatezie warunkowe 1/

. 2 punkty -

lub decyzje,
- schemat, pseudo-kod lub kod wskazuje wej$cia programu (tj. informacje 2 punkty )
Z Sensorow), P
- schemat, pseudo-kod lub kod wskazuje wyjScia programu 2 punkty )

(silniki, serwomechanizmy),




Zalecane formatowanie dokumentacji

Czcionka: Times New Roman, Rozmiar: 20pkt, Styl: Pogrubiona, Kolor: rézny od czarnego,

Tytut Wyréwnanie do $rodka
Czcionka: Times New Roman, Rozmiar: 18pkt, Styl: Pogrubiona, Kolor: r6zny od czarnego,
Podtytut . NS
Wyréwnanie do $rodka
Naglowek 1 Czcionka: Times New Roma,n, Ro;miar: 16p¥<t, Styl: Pogru_biona, Kolor: r6zny od czarnego,
Wyréwnanie do lewej, Numerowanie (np. 1.)
Naglowek 2 Czcionka: Times New Rom’an, qumiar: 14pkt, Styl: Pogrgbiona, Kolor: r6zny od czarnego,
Wyréwnanie do lewej, Numerowanie (np. 1.1.)
Nagtowek 3 Czcionka: Times New Ronrlan, szmiar: 12.pkt, Styl: Pogmbiona, Kolor: rézny od czarnego,
Wyréwnanie do lewej, Numerowanie (np. 1.1.1.)
Czcionka: Times New Roman, Rozmiar: 11pkt, Styl: Normalny, Kolor: czarny, Wyréwnanie: do lewej
Normalny tekst i prawej (wyjustowany), Interlinia: 1.15, wcigcie pierwszego wiersza akapitu: 1cm, Odstep ponizej
akapitu: 0.20cm
. Szeroko$¢ 16cm, Wysokos¢: dowolna, Obramowanie: Pojedyncza linia, Grubo§¢ Obramowania: 3pkt,
Obrazki - . L
Kolor Obramowania: czarny, Wyréwnanie do $rodka
Stosowanie podziatu strony, Stosowanie numeracji strony, Stosowanie adekwatnych wcieé tekstu,
Dodatkowe zalecenia dokument zawiera spisy: tresci, tabel, rysunkow, tabele, rysunki i spisy sa wstawiane automatycznie
zgodnie z regutg (Tabele: Tab. 1., Rysunki: Rys. 1.).




