GraboRoboty IV — ZADANIA KONKURSOWE

Zdobywanie punktow w konkursie odbywa si¢ poprzez przewozenie, przenoszenie lub
transportowanie w inny sposéb ruchomych elementow stotu.

Na stole znajdujg si¢ cztery rodzaje ruchomych elementow: Pionki, pilteczki
pingpongowe, bloki sze$cienne oraz mini palety oraz dwa pole punktowe: baza oraz
kontener.

Za dostarczenie pionkow, piteczek pingpongowych lub blokéw szeSciennych na pola
punktowe druzyna otrzymuje punkty (za kazdy rodzaj inng ilo$¢ punktéw). Kazdy
element jest punktowany osobno. Dodatkowo jezeli punktowane elementy sg utozone
na palecie, ktora znajduje si¢ w calosci na polu punktowym liczba punktow jest
zmozona przez dwa.

Im wiecej elementow robot dostarczy na pole punktowe tym wigce] punktow
zdobedzie druzyna. Nalezy jedynie pamietac ze przejazd robota nie moze by¢ dluzszy
niz 2 minuty.

Jezeli przejazd robota zakonczy si¢ w bazie druzyna otrzymuje dodatkowe punkty.
Koncowy wynik przejazdu jest wtedy podwyzszany o 10% punktow zdobytych w
danym przejezdzie.

Dodatkowo sedzia bedacy przy stole moze przydzieli¢ punkty karne (ujemne) za
dziatania niezgodne z regulaminem.

Kazdy element ma nadany swoj wlasny priorytet, ktory moze zdecydowac
o zwycigstwie w pojedynku (opisane w regulaminie). Priorytet I jest traktowany jako
najwyzszy (najwazniejszy) natomiast priorytet V jako najnizszy (najmniej wazny).

Ponizsza tabela przedstawia liczbe punktéw za dany element.

Punkty jezeli Punkty jezeli
Element znajduje sie w znajduje sie w Priorytet
bazie. kontenerze.
Pionek 10 punktow 20 punktow I
Piteczka 20 punktow 30 punktow I
pingpongowa
Blok szescienny 10 punktow 25 punktow 111
Punkty zdobyte za Punkty zdobyte za
elementy znajdujace | elementy znajdujace
Paleta si¢ na palecie si¢ na palecie v
pomnozone przez pomnozone przez
dwa dwa
, . +10% koncowe;j +10% koncowe;j
Zakonczenie ruchu . . . .
) liczby punktow liczby punktow A%
robota w bazie. . .
danego przejazdu danego przejazdu
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UWAGI

Przez dwa zostang pomnozone punkty tylko za elementy ktore znajduja si¢ na palecie
(nie dotykaja poziomej czesci stotu) oraz jezeli paleta w calosci znajduje si¢ w bazie
(nie moze dotyka¢ nigdzie czarnej linii wyznaczajacej granice bazy).

Punkty dodatkowe przyznawane sg jezeli caly robot bgdzie miescit si¢ w bazie (nie
moze nigdzie przekracza¢ czarnej linii wyznaczajacej granice bazy) i doliczane sg do
koncowego wyniku druzyny (pierwsze punkty sa mnozone przez dwa jezeli znajduja
si¢ na palecie a dopiero potem dodawane jest 10% wyniku koncowego).

PUNKTY KARNE

Sedzia bedacy przy stole pilnuje prawidtowosci przejazdu. Dlatego tez moze
zdyskwalifikowa¢ druzyne podczas danej rundy, albo przyzna¢ punkty ujemne za:

a) Dotkniecie stotu — minus 10 punktow,
b) Ingerencja w stot lub prace robota — minus 50 punktow.

Uwaga.
Dyskwalifikacja druzyny skutkuje przyznaniem druzynie w danej rundzie zero matych
punktow oraz automatyczng przegrang pojedynku.
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